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Conclusion / Travaux futurs Bibliographie

• Développement extrêmement rapide des applications impliquant la transmission de contenus vidéo.

• Des erreurs de transmission importantes sur la qualité visuelle des contenus vidéos reçus.

• Utilisation d’une approche de décodage par liste [1] qui exploite les paquets reçus corrompus.

• Génération de plusieurs paquets candidats à partir de chaque paquet corrompu.

• Estimation sans référence au récepteur de la qualité de chacun de ces candidats pour ensuite choisir 

le meilleur qui correspondra idéalement à la version intacte originalement transmise.

• Méthode basée sur l’usage des architectures d'apprentissage en profondeur afin de permettre la prise en compte de distorsions 

non-uniformes dues aux erreurs de transmission.

• Une première méthode d’évaluation de la qualité améliorée à plusieurs égards basée sur le CNN présenté dans [2] pour supporter 

des distorsions non-uniformes dans les images.

• Une normalisation locale améliorée :

• Une mesure de qualité locale opérant par patch :
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• Toutes les séquences originales utilisées dans nos expériences proviennent de [3, 4].

• 990 images corrompues à partir de 90 images de référence et finalement 475 200 

patchs pour l’apprentissage, avec une taille de patch de 64×64 pixels. 

• Chaque patch associé à un score PSNR dans l’intervalle [0, 50] dB, qui est normalisé 

dans l’intervalle [0, 1] pendant l’apprentissage.

• Plusieurs métriques pour évaluer les performances des modèles :

• Une méthode utilisée pour extraire la meilleure reconstruction 

d’une liste d’images candidates générées à l’issue d’un 

processus de correction d’erreurs.

• Une précision de décision de plus de 98% lorsque l’erreur de 

transmission est localisée dans l’image intra et une précision 

de décision d’environ 80% avec l’image inter.

• Ajouter un mécanisme de sélection par patch en référence aux 

voisins pour améliorer les résultats.


